LUNDT 20

Grand jeu
rencontre avec
I'équipe de
scouby-doo

Course
d'orientation: A la
recherche du
manoir hanté

recette de la
sorciére (jeu)

Les potions de
pétrification.
(bricolage)

MARDI 21 MERCREDI 22

Les défis du
laboratoire de
Frankenstein. ™

La survie des
fantdmes. (sport)

Les fantdmes
suspendus
(bricolage)

Création d'un ¢

monstre né au

beau milieu du
laboratoire

MARDI 28 MERCREDI 29

£ rencontre avec
B les reptiles

jeu du labyrinthe

L'épouvantail géant
du manoir (brico)

Escape de
Dracula

District Z arrive
dans la grande
salle du manoir.

Nos petits
zombis capturés
(bricolage)

manaoir est sortj
des combles
(brico)

DND de
I'horreur (jeu de
réle)

Rencontre avec la
famille Addams.

Décoration de
Nevermore

Les lanternes de
Jack

Balance ta
citrouille. (sport
tchouk)
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